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Vorwort

Servus Racer,

vielen Dank, dass Du dich fir mein Produkt, dem HMU Flaglight, entschieden
hast. Warum ist dieses Produkt entstanden? Ganz einfach: weil ich selber so ein
Flaglight an meinem Rig haben wollte und mir dabei gedacht habe, dass ich
dieses Gadget fur die breite Masse zugdnglich machen wollte. Und das Ganze
eben fir einen angemessenen Preis. Ich personlich bin absoluter Fan von dem
Produkt und ich hoffe, dass du dasselbe fir mein Produkt empfinden wirst.

Und jetzt winsche ich dir ganz viel Spald mit der Einrichtung!

Urheberrechtshinweise

Dieses Dokument ist geistiges Eigentum des Urhebers. Dementsprechend darf
dieses Dokument nur fir nicht kommerzielle Informationszwecke genutzt
werden. Die Weitergabe oder eine Kopie dieses Dokumentes wird untersagt. Des
Weiteren ist auch jede Anderung dieses Dokumentes untersagt.

Jegliche Missachtung der oben genannten Punkte gilt als Verstol3 gegen das
Urheberrechtsgesetz und wird mit dem jeweilig geltenden Strafmal3 geahndet.

Twitch: https://www.twitch.tv/hmu racing/
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Installation von SimHub

In diesem Kapitel erklare ich Dir, wie Du am besten SimHub installierst.

Hierzu offnest du deinen Internetbrowser (Google Chrome, Mozilla Firefox,
Microsoft Egde, etc.) und suchst nach dem Begriff ,SimHub". Falls du nicht suchen
mochtest, packe ich dir natirlich den Link zum SimHub Download direkt hier rein:

SimHub Download

Klicke einfach auf den Link ,SimHub Download". Wenn Du auf der Seite angelangt
bist, klickst du dann noch auf Download:

SimHub V9.1.19

DOWNLOAD

Alternative download mirror

Darant ~rhanAnoc

Nachdem du auf Download geklickt hast, wird eine .zip Datei heruntergeladen.
Wenn Du die .zip Datei 6ffnest, findest Du hier die SimHubSetup.exe. Diese muss
einmal ausgefuhrt werden, um SimHub zu installieren.
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Anschliefsen der Flaglights

Dieses Kapitel sollte ziemlich schnell gehen. Mit dem Flaglight bekommst du
selbstverstandlich auch das USB Kabel mitgeliefert. Hier nimmst Du den USB-C
Anschluss (der kleine Stecker) und verbindest dieses mit dem freien USB-Port am
Flaglight selber.

ACHTUNG!: Der Anschluss am Flaglight befindet sich auf einem Arduino Board.
Das ist eine sehr feine Platine. Hier ist also etwas mit Vorsicht zu arbeiten, da der
USB-Port durch unsachgemal(3e Verwendung auch von der Platine abreil3en kann.

Den freien USB-A Anschluss (der grof3e Stecker) am anderen Ende kannst du
dann an einen freien USB-Port an deinem Computer anstecken.
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Einrichten der Flaglights in SimHub

Hier kommen wir zum interessanten Part. Namlich das Einrichten der Flaglights in
SimHub selbst.

Wenn du SimHub gedffnet hast, klickst Du einmal auf der linken Seite im Men0
auf ,Arduino®:

SIMHUB - ASSETTO CORSA - GAME DISCONNECTED

Games B | Assetto Corsa

Waiting for data

Car settings

Devices ) AANVIERICAN ‘ //l
ARTTRUCEZ 7) Gz

VvV
Statistics Lo ~ Zimuts ,m - /

-

Dash Studio American Truck Simulator

Arduino
Shakelt Wind
Shakelt Bass Shakers

Shakelt Motors BeamNG Drive

r T
Controls and events

Available properties
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Im nachsten MenU ist der Punkt ,RGB Matrix" der fir uns interessante:

SIMHUB - ASSETTO CORSA - GAME DISCONNECTED
@  Arduino

Games |RGB Leds| RGB Matrix | Screens TM1638 Leds Display & Alerts Gauges Controls My Hardware

MANAGE YOUR RGB LEDS

Car settings

. - Default Profile
Devices

Dash Studio
‘s Settings

)
=
P
L statstics
@
=

Arduino
n WHEN GAME IS RUNNING
=20 Shakelt Wind Enable content if the game is running

() Shakelt Bass Shakers

Hier kdnnen nun alle Einstellungen, die man braucht, vorgenommen werden.

SIMHUB - ASSETTO CORSA - GAME DISCONNECTED BIE 9, repioy @ Recors [RECRRNEEC]
& Arduino
RGB Leds | RGB Matrix | Screen

MANAGE YOUR RGB Matrix

- Default Profile

@ Arduino

=22 Shakelt Wind

A, Hardware settings (Rotation __} + Add effect 11 Add group

W Shakelt Bass Shakers
® n WHEN GAME IS NC
O Shakelt Mators Enable content i the g

~ N G IS RUNNINC
® WHEN GAME IS RUNNING

Enable content if the game is running

Hierzu zahlen beispielsweise die Helligkeit, die bei der LED-Matrix ankommt, die
Rotation, was angezeigt werden soll wenn man gerade nicht in der Simulation ist
bzw. ob hier Gberhaupt etwas angezeigt werden soll und und und. Gerne kannst
Du Dich hier ein bisschen ausprobieren. Solltest du zwei Flaglights bestellt haben,
und du mdchtest, dass auf dem einen Flaglight nur die Gange angezeigt werden
sollen und auf dem anderen alle Flaggen etc., dann gehst du folgendermaf3en vor:
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RGB Leds RGB Matrix Screens TM1638 Leds Display & Alerts Gauges Controls |My Hardware‘

=)

Arduino disabled Single arduino Muttiple arduinos

Multiple usb will aggregate multiple arduinos as a single dash, make sure to review the multiple arduino settings below.

Before using your arduino you must upload the sketch

Open arduino setup tool

Du klickst im Arduino Men( auf ,My Hardware" und dann auf ,Multiple arduinos".
Hier solltest Du dann weiter unten im Fenster die beiden Flaglights sehen, sofern
diese auch angeschlossen sind:

MULTIPLE ARDUINO SETTINGS

© HMU Flaglight
/' Unique ID : ¢7d7565¢-Oaec-43eb-a102-ffe338697a12

(©) MU Figlioht
~ Unique ID : e42f6df2-cae6-42c9-8965-7544id4bco2c

Sollten die beiden Eintrage nicht sichtbar sein, scrollst du in diesem MenU weiter
nach unten, bis Du folgendes siehst:

ARDUINO SCAN SETTINGS DEVICES SCAN

(©) scan all serial ports () Scan only selected ports (_) Never scan selected ports TG @O —

16:37:16 COMS Connected

Hier ist wichtig, dass Du einmal den Haken bei ,Scan all serial ports" setzt und
dann auf Apply klickst. Dadurch ladt SimHub nochmal alle USB-Ports neu und
dadurch sollte SimHub dann auch die beiden Flaglights erkennen. In diesem Fall
erkennt SimHub ein Flaglight auf dem Port COM4 und ein Flaglight auf COMs.
Das kann bei Dir anders aussehen, ist aber kein Grund zur Sorge.

Nun gehst du nochmal hoch zu den beiden HMU Flaglights. Hier klappst Du dann
ein Flaglight auf, und stellst bei diesem den ,RGB Matrix Content" auf die
Nummer 2 wie im folgenden Bild:
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(; HMU Flaglight
@ Unique ID : e42f6dif2-cae6-42c9-8965-75441dabcg2c

Device settings Connected device informations Communication statistics

Serial Speed 115200 Bauds ~ Device name HMU Flaglight FPS

LCD refresh speed Serial port COMS5 Buffer

Baudrate 115200 Sent

Firmware Revision j Received

MCU ATmega328P Reemited
Unique Id e42f6df2-cae6-42c9-8965-7544fd4bc92c Corrupted
Features list GNUPXR Reemited af. wait

Custom protocol C 05 RGB Matrix True

RGB Matrix content

RGB Matrix rotation

[~] Read buttons

Forget this device

Apply changes Clear all devices and scan Scan for new devices only TIP : Order matters ! You can reorder arduinos by dragging them using i

Danach klickst du dann auf ,Apply changes". Dadurch ist das eine Flaglight
standardmal3ig auf Content 1 eingestellt und das zweite auf Content 2. Somit
kann SimHub die beiden Flaglights voneinander trennen.

Wenn du nun also die Gange nur auf Flaglight 2 und die Flaggen auf Flaglight 2
haben mdchtest, klappst du die jeweiligen Punkte auf und stellst es wie folgt ein:

. GEAR
(~) %
= Show current gear

Position

Matrix start position THICK8x8 e
Start position X .

@ % FLAGS

Show flags animation

Position Enabled flags (when supported by the current game)

Matrix start position : |:| Yellow

Start position X [] Black
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Testen der Flaglights in SimHub

Das Testen der Flaglights Uber SimHub ist sehr einfach. Hier gibt es den
sogenannten ,Test data editor". Du gelangst in diesen Editor wie folgt:

RGB Leds || RGB Matrix || Screens TM1638 Leds Display & Alerts

MANAGE YOUR RGB Matrix

- Default Profile

9, Hardware settings (Rotation ...)

Im Meni ,RGB Matrix" klickst Du auf ,Open test data editor". Dadurch &ffnet sich
ein neues Fenster, in denen du alle Funktionen testen kannst. WICHTIG: Das
Flaglight ist nur testbar mit den Funktionen, die Du konfiguriert hast. Wenn du
dein Flaglight so konfiguriert hast, dass keine Flaggen, sondern nur Gange
angezeigt werden sollen, dann werden auch keine Flaggen Uber den Test data
editor angezeigt. Dies nur zum Verstandnis der Funktionsweise.
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Flaglight mit der Simulation verbinden

In diesem Kapitel verbinden wir unser Flaglight mit der Simulation.

A Games

Games "W Assetto Corsa Competizione

Waiting for data

Car settings
Assetto Corsa Competizione telemetry is not configured

Devices

Statistics AN y / M -
TRUCIS I 'ASSE]

Dash Studio

=) Arduino American Truck Simulator Assetto Corsa Assetto Corsa Competizione

Shakelt Wind

-
’ .
Shakelt Bass Shakers 2 € 2 \ BMW’Ma
C HALLENGE]
Shakelt Motors e~

B GControls and events BeamNG Drive BMW M3 Challenge Codemasters Dirt 2

= Available properties » P. DiRT

Auf der Startseite von SimHub findest du eine Ubersicht Uber alle unterstitzten
Spiele. Hier musst du dein Spiel bzw. deine Simulation angeben. In diesem Fall
ACC (Assetto Corsa Competizione). Oben links unter ,Games" siehst Du, welche
Daten SimHub erwartet. Das ist elementar fir das Flaglight. Wenn hier die falsche
Simulation ausgewahlt ist, dann wird das Flaglight nicht mit der richtigen
Simulation kommunizieren kénnen.
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Dein Flaglight wird nicht erkannt, es funktioniert nicht oder ahnliches

Dieses Kapitel sollte eigentlich uninteressant sein, aber auch das muss abgedeckt
werden. Falls deine Flaglights nicht erkannt werden oder nicht funktionieren aus
irgendwelchen Grinden, dann musst Du nochmal eine Software auf den Arduino
spielen. Das Ganze funktioniert auch ganz einfach Gber SimHub. Gehe hierzu
wieder ins Mend ,Arduino" und klicke ganz rechts auf ,My hardware":

SIMHUB - ASSETTO CORSA - GAME DISCONNECTED IBIERE 2. Repiay @ Recors [EG
& Arduino
TM1638 Leds Displa Controls = My Hardware
o4
Davices
Statistics

Before using your arduino you must upload the sketch

Dash Studio
Open arduino setup tool

M Gan
®
ki
e~
@
3

SINGLE ARDUINO SETTINGS

Apply changes

ARDUINO SCAN SETTINGS DEVICES SCAN

00:38:1

Die rot markierten Felder spielen hier eine wichtige Rolle. Bevor du den Arduino
mit Software bespielst, habe ich hier eine Empfehlung. Stecke ALLE anderen
Geréte, die mit einem Arduino bestickt sind, aus. So dass nur das Gerat mit
deinem Computer verbunden ist, das bespielt werden soll. In diesem Fall dein
Flaglight. Auch wenn Du zwei Flaglights hast, solltest Du eins nach dem anderen
bespielen. Das Gleiche empfiehlt auch SimHub. Dadurch sicherst Du dich selbst
ab, nicht ein falsches Gerat versehentlich mit der falschen Software zu bespielen.
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Nun zur Vorgehensweise: klicke auf ,Single arduino® und dann auf ,Open arduino
setup tool". Danach &ffnet sich folgendes Fenster:

&  SKETCH SETUP

File Profiles

SKETCH SETUP
Search x
General Component help [

Device name,
make sure to use a unique name when using
multiple arduinos

HMU Flaglight

=

GAMEPAD Component help

Enable arduino micro gamepad output for all the OFF
activated buttons/encoders

TM1638 7 Segments Modules Component help

0+ =

TM1628 modules connected

TM1637 7 Segment Modules Component help

04—

TM1637 modules connected

COMPILE AND UPLOAD

=

Board

|

Arduino serial port

@

Arduino Nano (ATMega328), old bootloader ™

Safety first | Put your seatbelt : to avoid uploading to the wrong device it's highly
arduina based device (motion, butten box, windsim etc ...) and only keep your tai
doing this you will be sure to upload using the carrect serial port.

| understand that uplo:
replace any existing firt
I've made sure that I'm
port.

ADVANCED UPLOAD TO

Print wiring diagram

o
i
n
o
)
i
o
ot
(=]
"
)
=
o=
o
~
o

Bei ,General" gibst du den Namen fir dein Gerét an. In dem Fall ,HMU Flaglight".

Du kannst den Namen aber beliebig vergeben.

Twitch: https://www.twitch.tv/hmu racing/
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Wenn Du den Namen angegeben hast, scrollst du in dem Fenster runter, bis du
folgendes siehst:

&M SKETCH SETUP

File  Profiles

SKETCH SETUP COMPILE AND UPLOAD

Search b4 Board

PL9823 RGE Leds Component help g Arduino Nano (ATMega328

PLIE23 RGE leds count 0+ -
Safety first | Put your seatbel

arduino based device (motic
daoing this you will be sure tc

WS52801 RGE Leds

W52801 RGE leds count
ADVANCED

Print wiring diagram

WS52812B RGE Matrx Component help

Enable W52812E Bx8 matrix

Data (DIN) digital pin number

Serpentine layout matrix

Die rot markierten Felder sind hier wieder wichtig. Die Einstellung ,Enable
WS2812B 8x8 matrix" muss auf ,ON" sein. Des Weiteren muss die Funktion ,Data
(DIN) digital pin number" auf ,6" gestellt werden. Wenn eine andere Nummer hier
eingetragen wird, funktioniert das Flaglight nicht. Das hat den Hintergrund, dass
auf dem Arduino Board fur die LED-Matrix der PIN ,D6" verwendet wird.
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Wenn Du nun diese Einstellungen auf der linken Seite vorgenommen hast, kannst
Du einmal auf die rechte Seite schauen. Hier missen noch ein paar Einstellungen
vorgenommen werden.

COMPILE AND UPLOAD

Board vial nort My arduino serial port is not

1100}

Arduino Nano (ATMega328), new bootloader - COM4 - USB-SERIAL CH340 (Fake chip) -

MORE INFORMATIONS...

Safety first ! Put your seatbelt : to avoid uploading to the wrong device it's highly advised to unplug any
arduino based device (motion, button box, windsim etc ...) and only keep your target arduino plugged. By
daoing this you will be sure to upload using the correct serial port.

| understand that uploading this sketch will
replace any existing firmware on the arduino and
I've made sure that I'm using the correct serial
port.

ADVANCED UPLOAD TO ARDUINO

Hier muss bei Board ,Arduino Nano (ATMega328), new bootloader" stehen. Es
gibt auch den ,old bootloader" dieser ist aber falsch. Bitte darauf achten, dass
wirklich der ,new bootloader" ausgewdhlt ist. Rechts wird dann der Arduino serial
port ausgewahlt. In diesem Fall wird COM4 verwendet. Das kann bei Dir anders
aussehen, aber um hier nicht das falsche Gerat mit der Software zu bespielen,
solltest Du ja alle anderen Arduino Gerate von deinem Computer trennen.

Wenn das alles eingestellt ist, klickst du nur noch den Haken in der roten Box und
dann noch auf ,UPLOAD TO ARDUINO". Der Rest erledigt sich von selbst und Du
kannst das Fenster nach dem hochladen auf den Arduino schliefen.

Dein Flaglight sollte spatestens danach funktionieren.
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